A Rita, Eléa et Oréline
1

Déroulement

Le premier joueur.
deux pions.

- Si tu trouves une paire de
pucerons,tu les poses sur la
fleur et la coccinelle avance
d'une case.

- Si tu trouves une

paire d'insecticide, tu

mets une goutte sur la

case insecticide et tu

retire l'autre du jeu. 5

Préparation

de la table.

Déposer tous les galets
(puceron et insecticides)
face cachés.

Placez Riléo sur la premiére
case coccinelle.

Le dernier joueur a

avoir vu une

coccinelle 3
commence.

Fin de la

partie

La Partie est gagnée
lorsque les joueurs ont
réussi a amener Riléo
jusqu'aux pucerons sur
la fleur.

L'insecticide a gagné si
toutes les gouttes sont
arrivées a la fleur avant
Riléo. 7




